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Giris

2015-2018 Bilgi Toplumu Stratejisi ve Eylem Planinda kamu, 6zel kesim ve STK’lar ile isbirligi i¢cinde,
yazilim programlama becerilerinin kiigliik yaslardan itibaren gelistirilmesine yonelik caligmalar
yiriitiilecegi ifade edilmistir (BTS, 2015). MEB 2023 Egitim Vizyon belgesinde ise dgrencilerimizle
birlikte, kendilerine bilisimle iiretim becerileri kazandirmaya yonelik olarak, kodlama ve 3D tasarim
etkinlikleri yiiriitillecektir ifadesi yer almaktadir. Ayrica sinif 6gretmenlerinin bilgisayarsiz ortamda
algoritmik diisiince 6gretimine yonelik yiiz yiize hizmet i¢i egitimlerin diizenlenecegi vurgulanmaktadir

(MEB, 2018).

Diinyada bircok iilke egitim sitemlerine problem ¢6zme, bilgi islemsel diisiinme ve kodlama becerilerini
dahil etmek i¢in caligmalar yiiriitmektedirler. Kodlama egitimi ile temelde hedeflenen 6grencileri iyi
birer yazilimci veya bilgisayar bilimcisi olmalarin1 saglamanin Otesindedir. Bilgi ve iletigim
teknolojilerinin hizla gelisimi ve hayatin her alaninda yogun bir sekilde yer almasinin bir sonucu olarak,
ogrencilerin kodlama mantigini erken yaslarda 6grenmeleri, disiplinler arasi isbirlikli ¢aligma becerileri
gelistirmeleri ve iginde bulunduklar1 hayati daha kolay kavramalari i¢in desteklenmeleri gerekmektedir.
Avrupa Okul Agi tarafindan 21 iilkenin katilim ile 2015 yilinda yapilan bir aragtirmaya gore tilkelerin
miifredatlarina kodlamay1 dahil etmelerinin en temel nedeni 6grencilerin mantiksal diisiinme ve yenilik¢i
teknolojileri kullanarak problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmek istenmesidir. Bununla beraber,
kodlamanin okul siralarinin 6tesine gegerek Ogrencilerin meslek segimlerine etki etme potansiyeli

bulunmaktadir (Computing our Future, 2015).

Birgok {iilke miifredatlarinin bir pargasi olarak kodlama egitimine 6ncelik vermektedir. Kodlamaya
egitim miifredatlarinda yer veren ilk tilkelerden biri Estonya’dir. 1997 yilinda baslattig1 ProjeTger ile
projesini baglatan Estonya 2011 yilinda ortaokul seviyesinde ders olarak konulan kodlama egitimi daha
sonra ilkokul seviyesinde uygulanmaya baslamistir. 2012 yilinda ise K12 diizeyindeki tiim 6grencilerin
kodlama egitimi alabilmeleri hedefleyen calismalar baglatmiglardir (Tiger Leap Program, 1997). Diger
bir iilke Irlanda ise 2011 yilinda kurulan CoderDojo program altinda 5-17 yas arasindaki dgrencilerine
kodlama egitimi vermektedir. CoderDojo zamanla genisleyerek Ingiltere, Fransa ve Ispanya gibi
iilkelerde calismalarina devem etmektedir (CoderDojo, 2013). Ilk ve orta dereceli okullarinda kodlama
egitimine dncelik veren diger bir iilke ise Ingiltere’dir. 9-11 yaslarindaki cocuklara okul sonras1 kodlama

egitimi verebilmek i¢in kurulmus olan Code Clup agin1 kurmustur ve bu ag iilke geleninde 1.300’den
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fazla okulda faaliyet gostermektedir (CodeClup, 2017). Finlandiya kodlama egitimine biiyiik 6nem veren
bir baska tilkedir.

Ulkelerin yapmis olduklar1 ulusal miifredat degisimlerinin yani sira dgrencilerin kodlama egitimine
katilimlarin1 destekleyen uluslararasi ¢aligmalarda bulunmaktadir. Uluslararas1 diizeyde 6grencilerin
kodlama egitimine olan katilim ve ilgilerinin arttirilmasi i¢in igbirligine dayali caligmalar1 yapilmaktadir.
Bu ¢alismalarda kodlama egitiminin toplum, okul ve 6grenci {lizerindeki ¢iktilarinin gelistirilebilmesi
icin kodlama kiiltiirtinlin gelistirilmesi, ilk egitim yillarindan itibaren benimsenen bir egitim yaklasimi

ve devam eden aile, toplum katkis1 oncelikli adimlar olarak benimsenmektedir.

Kod Haftas1 (Codeweek), erken yaslardan itibaren ¢ocuklarin kodlama becerisini desteklemek igin
Avrupa Capinda yapilan bir harekettir. Tiirkiye dahil 50’den fazla {ilkede aktif olarak devam eden, Kod
Haftasinin amaci kodlama ve programlamaya dair farkindaligin artirilmasi, birlikte ¢alismanin tesvik

edilmesi ve kodlama kiiltiiriinlin yayginlastiriimasidir.

AB Kod Haftasina 2018 yilinda gergeklesen rekor katilim agik¢a ortaya koymaktadir ki gengler,
kodlama faaliyetlerine, robotige ve bilgi islemsel diisinmeye artan bir ilgi gostermektedir. Kod
Haftasina katilanlarin sayis1 alt1 yilda 10.000'den 2.7 milyona yiikselmistir. Tiirkiye’de benzer bir egilim
gostererek 2018 yilinda Kod Haftasina rekor bir ilgi gostermis ve toplam 7.740 etkinlik ile 931.200

katilimciya ulagsmistir.

Kod Haftas1 Katilim Raporu, 6-21 Ekim 2018 tarihleri arasinda kod haftas1 kapsaminda yapilan
caligmalarin genis bir 0zetini i¢cermektedir. Sonuglar kodlama egitimine dair geliserek devam eden
katilm ilgisini yansitmakla beraber okullardaki kodlama egitimine dair genel egilimlerin
belirlenmesinde faydali ¢iktilar sunmaktadir. Ciktilar okullardaki kodlama egitimine yonelik ¢alismalari

goriiniir kildig: gibi 5-20 Ekim 2019 tarihlerinde yapilacak kod haftas1 i¢in faydali sonuglar icermektedir.
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Kod Haftas1 - AB Katilim Sonuclan

I¢inde bulundugumuz ¢agin bir sonucu olarak dijital becerilerin erken yaslardan baslayarak yasam boyu
devam eden bir siiregte kazanilmasi gerekmektedir. Kodlama 6grencilere dijital becerileri kazandirmak
icin egitim miifredatlarinin bir pargasi halinde veya okul sonrasi yapilabilecek g¢alismalar seklinde
desteklenmektedir. Ogrenciler yiiksek bir hevesle webin, uygulamalarin ve oyunlarin kullanicilaridir
ancak ayni zamanda altta yatan yapilar1 ve temel algoritmalar1 6grenmeleri ve dijital yaraticilar ve
liderler olmalar1 gerekmektedir. Kod haftas1 2018 yilinda diinya genelinde yaklasik 2,7 milyon kisiye
ulagan basarili bir kok hareket girisimi 6rnegidir. Bu deneyimin sonuglarina dayanarak, kod haftasi
yetkilileri ilgili paydaslar ile isbirligi i¢inde Avrupa'daki tiim okullar1 Kod Haftasi'na katilmaya tesvik

edecek ¢alismalar yapmaktadir.

AB Kod Haftasi’ndaki rekor katilim agikca ortaya koymaktadir ki Avrupa’nin her yerindeki gengler,
kodlama faaliyetlerine, robotik ve bilgi islemsel diisiinme i¢in artarak gelisen bir ilgi gostermektedir.

Kod haftasina Katilanlarin sayisi sadece alt1 yilda 10.000'den 2.7 milyona yiikselmistir (Sekil 1).

EU Code Week
Participation

1.2M

people

it

9.
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Coae W&‘s&ﬁ(\\j\j

2015 2016
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Sekil 1: Yillara gére Avrupa ¢apinda kod haftasina katilan kisi sayis1
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AB Kod Haftasi, 2013 yilinda 26 Avrupa iilkesindeki etkinliklerle baglamistir. Bugiin, bu kdk girisim
tiim diinyadaki insanlar1 kapsayacak sekilde kendini gelistirmektedir. 2018'de Tiirkiye, Avrupa Ulkeleri,

Peru, Malezya ve Misir gibi diinya genelinde 72 tilkede faaliyetler gergeklestirmistir. Ortalama katilim,
etkinlik basina 63 kisi olmustur.

2018'de, Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenen AB Kod Haftasi, 2.74 milyon katilimci, 43.657
etkinlik ve Bat1 Balkan iilkeleri de dahil olmak iizere Avrupa'daki okullarin % 10'undan fazlasinin
katilimi ile yeni bir rekora imza atmustir. Katilimcilarin yas ortalamasi 12 olurken, italya, 20.000'in
tizerinde etkinlige sahip en aktif {ilke olmustur. Ardindan Tiirkiye (7700) ve Polonya (5000) etkinlik ile

ilk ticte yer alan tilkelerdir.
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Kod Haftas1 — Tiirkiye Katilhm Sonuc¢lari

Tiirkiye kod haftasina 2014 yilindan itibaren katilim gdstermeye baslamistir. Tiim Avrupa iilkelerinde
oldugu gibi Tiirkiye’den kod haftasina katilim her yi1l giderek artmigtir. 2018 yil1 itibariyle 7700 etkinlik
ile katilim saglanmis ve toplam 932.200 kisiye ulasilmistir (Sekil 2). Son dort yilin en yiiksek katilimi
saglanan Kod Haftasi ile basta 6gretmenler olmak iizere 6grenciler, idareciler, yetiskinler ve kodlama
egitimine ilgi duyan herkese ulasan etkinlikler diizenlenmislerdir. Etkinlikler goniillii organizatorler
tarafindan siniflarini, okullarint ve daha genis ortakliklar1 kapsayacak sekilde diizenlenebilmektedir.
Etkinliklere gosterilen yiiksek katilim Avrupa ¢apinda oldugu gibi Tiirkiye’deki genglerin de kodlama

faaliyetlerine, robotige Ve bilgi islemsel diisiinmeye artan bir ilgileri oldugunu géstermistir.

10000
8000 7740
6000
4000

2000
1235

2014 2015 2016 2017 2018
Sekil 2. 2014-2018 arasinda Tiirkiye’de diizenlenen etkinlik sayilari

Kodlama becerisinin 6grencilerde desteklenmesi ve genis kitlelerde farkindalik olusturulabilmesi igin
diizenli iyilestirmelerin ve koordineli isbirlikli ¢alismalarin yapilmas: gerekmektedir. Bu baglamda
Tiirkiye’de kod haftasi kapsaminda yapilan ¢alismalarin analiz edilmesi degerli goriilmiis ve temel bir
caligma yiirlitiilmistiir. Calismaya 75 farkli ilden goniillii olarak kod haftasinda etkinlik diizenleyen
2.705 katilimei dahil olmustur. Caligma sonucunda Kodlama egitimine dair genel egilimlerin belirlendigi
gibi 6gretmenler ve dgrenciler arasinda var olan ilginin artarak devam etmesini saglayacak ¢aligmalari

destekleyecek sonuglar elde edilmistir.
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Arastirma Sonuclari

Arastirma sonuglarina gore en ¢ok Istanbul ilinden katilime1 (619 kisi) dahil olurken, bunu sirasiyla izmir
(348 kisi) , Ankara (143 kisi), Mersin (122 kisi), Konya (133 kisi), Kiitahya (101 kisi), Bursa (82 kisi),
Antalya (76 kisi), Adana (69 kisi) ve Tekirdag (68 kisi) takip etmistir. Sirnak, Kars ve Bitlis ise birer
katilimer ile aragtirmaya en az dahil olan iller olmustur. Kod haftasinda yapilan tiim etkinliklerin
dagilimi ile arastirmaya dahil olan katilimci sayilarinin dagilimi sirasiyla Sekil 3 ve Sekil 4’te
gosterilmektedir. Gorildiigii iizere kod haftasi hareketi, degisen sayilarda olmakla beraber tiim tilkede

kodlama egitimine dair ¢aligsmalarin yapilmasini desteklemektedir.

Sekil 4. Illere gore calisma katilimcilarinin dagilimi
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Kod Haftas1 yiliz binlerce dgretmeni, d6grenciyi, veliyi, yetiskini, uzmani ve karar vericileri kodlama
egitimine dikkat ¢gekmek ve kodlama becerilerini gelistirmek igin bir araya getirmektedir. Kod haftasi
kapsaminda tanitim veya uzman atdlyeleri, bilgilendirme toplantilari, iirin tanitimlari, okul i¢i ve dis1
kodlama egitimleri gibi farkli etkinlikler diizenlenmektedir. Kod haftasina okullarin yani sira kar amact
giitmeyen kuruluslar, 6zel tesebbiisler, kiitliphaneler ve diger farkli kurumlar katilabilmektedir.
Arastirma sonuclarina gore kod haftasina en yogun ilgi devlet okullarindan ve (% 88,4, 2392 kisi) ve
ozel okullardan (% 9.6; 261 kisi) olmaktadir. Katilimcilarin % 1,9’unu ise kar amaci giitmeyen
kuruluslar, 6zel tesebbiisler ve diger kurumlardan katilan kisilerden olusmaktadir (Sekil 5). Bu haliyle

kod haftasi, kodlama egitimine dair tiim paydaslari igbirligi i¢inde ¢aligmaya tesvik etmektedir.

13;1% 28:1%

|
261;
10%

11; 0%

= MEB'e bagl Devlet Okul = MEB'e baglh Ozel Okul = Kar amaci giitmeyen kurulus = Ozel tesebbiis = Diger

Sekil 5: Katilimcilarin ¢alistiklar kurum tiirleri

Kod haftasi katilimeilarimin ¢ok biiyiik bir gogunlugunu 6gretmenler olusturmaktadir (Tablo 1). Brang
bazinda katilimcilarin dagilimlarina bakildiginda 1000 kisi ile en c¢ok bilisim teknolojileri
ogretmenlerinin kod haftasina katildig1 goriilmektedir. Bunu 723 kisi ile sinif 6gretmenleri, 377 kisi ile
okul 6ncesi 6gretmenleri, 219 kisi ile yabanci dil 6gretmenlerinin katilimi takip etmektedir. Az sayida
olmakla beraber Tarih, Kimya/Kimya Teknolojileri, Fizik, Gorsel Sanatlar, Cografya, Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi, Biyoloji, Beden Egitimi gibi branslardan O6gretmenlerde kod haftasina katilim

gostermektedirler.
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Tablo 1. Brang bazinda katilime1 sayilari

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni 1000
Sinif Ogretmeni 723
Okul Oncesi Ogretmeni 377
Yabanci Dil Ogretmeni 219
Fen Bilimleri / Fen ve Teknoloji Ogretmenligi 77
Diger Ogretmenligi 52
[Ikogretim Matematik Ogretmenligi 51
Teknoloji Tasarim Ogretmenligi 39
Matematik Ogretmenligi 37
Tiirkge/Tiir Dili ve Edebiyati Ogretmenligi 33
Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 17
Rehber Ogretmenligi 12
Cocuk Gelisimi Ogretmenligi 10
Beden Egitimi Ogretmenligi 9
Biyoloji Ogretmenligi 9
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 9
Cografya Ogretmenligi 8
Gorsel Sanatlar Ogretmenligi 8
Fizik Ogretmenligi 7
Kimya/Kimya Teknolojisi Ogretmenligi 5
Tarih Ogretmenligi 3
Toplam 2705

Benzer sekilde katilimcilarin ¢alistiklart okul tiirleri incelendiginde % 36,9 unun ortaokul (994 kisi), %
36’sin1 ilkokul (984 kisi) 6gretmeni oldugu goriilmektedir. Bu siray1 % 9,4 ile okul dncesi (253 kisi), %
8,1 ile lise (220 kisi) ve % 4,6 ile meslek lisesi (124 kisi) 6gretmenleri izlemektedir. (Sekil 6).

124: 59 125 5%

» Qkul oncesi
ilkokul

Ortaokul
984: 36% s lise

999; 37% Meslek Lisesi
= Diger

Sekil 6. Katilimeilarin galigtiklart okul tiirleri
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Ayrica katilimeilarin en son mezun olduklart okullar iizerinden egitim durumlar1 bakildiginda % 82,9°u
lisans (2243 kisi) ve % 15.4°1 (417 kisi) yiiksek lisans mezunu iken sadece % 0,6’s1 (16 kisi) doktora

mevzunu ve % 1,11 (29 kisi) 6n lisans mezunudur (Sekil 7).

16; 1% _29; 1%

417; 15%

= On lisans
Lisans

Yiksek Lisans

2243: 83% = Doktora

Sekil 7. Katilimeilarin Egitimi Durumu

Katilimcilarin kidem yillarina bakildiginda, goniillii olarak kodlama etkinligi diizenleyen 6gretmenlerin
% 44,9’u (1214 kisi) 0-10 y1l, % 42,31 ise (1144 kisi) 11-20 y1l arasinda kideme sahiptir. 21-30 y1l arasi
kideme sahip olan katilimci1 oran1 % 11,2 (304 kisi), 31-50 yil arasinda kideme sahip olan katilimci say1s1
ise % 1,5 ile 42 kisidir (Sekil 8).

41-50Yil 3

31-40Yil ] 39

21-30 il [ 304
1120 vl | 1144
o-10vi N 1214
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Sekil 8. Katilimcilarin kidem yillar
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Kod haftasi katilimcilarindan kodlama egitimini hali hazirda siniflarinda uyguluyor olmalari1 veya daha
onceki yillarda kod haftasina katilmis olmalar1 beklenmemektedir. Katilimcilar higbir deneyime sahip
olmadan kod haftasina dahil olabildikleri gibi var olan deneyimlerini aktarmak, gelistirmek veya
igbirlikli ¢aligmalar yapmak iginde katilabilmektedirler. Arastirma kapsaminda kod haftasina dahil olan
2212 kisi ilk kez kod haftasina katildiklarint soylerken, sadece 493 kisi daha onceki yillarda kod
haftasina katildiklarin1 sGylemistir. Bununla beraber 1191 kisi kod haftasi 6ncesinde kodlama
etkinligi/egitimi yaptigini ve 786 kisi kod haftas1 6ncesinde herhangi bir kodlama ¢alismas1 yapmadigini

belirtmistir (Tablo 2).

Tablo 2. Bransglara gore dnceki yillarda kod haftasina katilim durumu

Evet Hayir  Toplam Evet Hayir Toplam

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni 877 123 1000 215 785 1000
Sinif Ogretmeni 435 288 723 95 628 723
Okul Oncesi Ogretmeni 234 143 377 58 319 377
Yabanci Dil Ogretmeni 139 80 219 67 152 219
Fen Bilimleri / Fen ve Teknoloji Ogretmenligi 45 32 77 6 71 77
Diger Ogretmenligi 36 16 52 8 44 52
[Ikdgretim Matematik Ogretmenligi 32 19 51 11 40 51
Teknoloji Tasarrm Ogretmenligi 25 14 39 7 32 39
Matematik Ogretmenligi 23 14 37 7 30 37
Tiirk¢e/Tiir Dili ve Edebiyati Ogretmenligi 21 12 33 3 30 33
Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 7 10 17 2 15 17
Rehber Ogretmenligi 4 8 12 1 11 12
Cocuk Gelisimi Ogretmenligi 6 4 10 1 9 10
Beden Egitimi Ogretmenligi 7 2 9 2 7 9
Biyoloji Ogretmenligi 3 6 9 1 8 9
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 5 4 9 1 8 9
Cografya Ogretmenligi 3 5 8 1 7 8
Gorsel Sanatlar Ogretmenligi 3 5 8 2 6 8
Fizik Ogretmenligi 7 0 7 1 6 7
Kimya/Kimya Teknolojisi Ogretmenligi 4 1 5 1 4 5
Tarih Ogretmenligi 3 0 3 3 0 3

Toplam 1919 786 2705 493 2212 2705
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Sonuglara brans bazinda bakildiginda bilisim teknolojileri, sinif, okul 6ncesi, yabanci dil ve fen bilgisi
ogretmenleri en az bir yi1ldan uzun siiredir kodlama egitimi/etkinligi yapmaktadir. Tarih, Kimya/Kimya
Teknolojileri, Fizik vb. branslardaki 6gretmenlerin ise ilk kez kod haftasi ile kodlama egitimiyle

tanistiklar1 sdylenebilir.

Yapilan etkinliklerin hedef kitlesi incelendiginde katilimcilarin 6 farkli hedef grubu i¢in 5.447 etkinlik
diizenledikleri goriilmektedir (Tablo 3). Yapilan etkinliklerin 1567’si (%38,40) anaokulu ve okul 6ncesi
ogrencileri igin diizenlenirken, 1112’si (%28,80) Ilkokul dgrencileri igin, 456’s1 (%20,4) ortaokul
ogrencileri i¢in, 188’1 (%3,5) lise dgrencileri ve 35’1 (% 0,6) stajyerler ile meslektaglarinin dahil oldugu
diger kategorisindeki hedef Kkitleler igin diizenlenmistir. Arastirma kapsamindaki katilimcilarin
diizenledikleri 5447 kodlama etkinligi ile 384.796 Ogrenci, 34.926 yetiskin ve 18.868 diger
kategorisindeki (stajerler, diger 6gretmenler, uzmanlar vb.) kisiler olmak iizere yaklasik 438.587 kisiye

ulagmislardir.

Tablo 3. Hedef kitle ve yaklasik toplam ulasilan kisi sayist

Anaokulu/Okul Oncesi Ogrencileri 2.089 9% 38,40

[lkokul Ogrencileri 1.567 % 28,80 384.793
Ortaokul Ogrencileri 1.112 % 20,40

Lise Ogrencileri 456 % 8,40

Yetiskinler 188 % 3,50 34.926
Diger 35 % 0,60 18.868
Toplam 5447 %100 438.587
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Kod haftasi kapsaminda diizenlenen etkinliklerin farkli temalarda yapilmasi i¢in dgretmenler tesvik
edilmektedir. Boylece kodlama egitiminin sinirlar1 ve gesitliligi hakkinda farkindalik olusturulmaktadir.
Ayrica Ogretmenlerin kendileri ve siiflarina en uygun temayr secebilmeleri igin firsatlar

olusturulmaktadir.

Her bir katiimci bir veya birden fazla temada bir veya birden fazla kodlama etkinligi
diizenleyebilmektedir. Bununla beraber her bir tema i¢in birden fazla teknoloji veya iiriin
kullanabilmektedir. Kod haftasinda kapsaminda yogunlukla tercih edilen 7 ana tema bulunmaktadir.
Bunlar asagida listelenmistir.
1. Bilgisayarsiz kodlama egitimi,
. Blok tabanl1 gorsel kodlama,
Robotik,

2

3

4. Mobil uygulama gelistirme,

5. Web tasarimi/ web uygulama gelistirme,
6. Oyun ile kodlama veya oyun tasarimi,

7

3D teknolojiler veya artirilmis gergeklik.

Bu temalarin yan1 sora kod haftas1 kapsaminda katilimcilar donanim, veri manipiilasyonlart ve
gorsellestirme, temel programlama baglami, eglenceli kodlama etkinlikleri, sanat ve yaraticilik, yazilim
gelistirme, 10T ve giyilebilir teknolojiler, 3D yazicilar, yapay zeka, motivasyon ve farkindalik artirma,
cesitliligi tesvik etme ve diger adindaki temalarda okul Oncesi, ilkokul, ortaokul, ortadgretim veya

yiiksek 6gretim 6grencileri i¢in etkinlikler diizenleyebilmektedirler.

Aragtirma kapsaminda katilimcilarin kodlama etkinligi diizenlemeyi segtikleri oncelikli temalar bu
boliimde ayrintili olarak incelenmektedir. Etkinliklerinde tercih ettikleri {iriin ve teknolojiler kullanim
sikligina gore listelenmistir. Ayrica kodlama etkinlikleri ile bir veya daha fazla kategoride gelistirmeyi

hedefledikleri beceriler belirlenmistir.

1. Bilgisayarsiz Kodlama Egitimi

Arastirmaya dahil olan ve bilgisayarsiz kodlama egitimi yaptigini belirten 1906 katilime1 2866 farkli
irtin veya teknoloji kullandigini belirtmistir. Bilgisayarsiz kodlama temasinda diizenlenen
etkinliklerde kullanilan iiriin veya teknolojiler analiz edildiginde (Sekil 9) Code.org (1451) ve EBA
(924)’nin oncelikli olarak tercih edildigi goriilmektedir. Bunlarla beraber kesfet.org (225) projesi,
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CSUnplugged.org (122) ve pixel.art (98) bilgisayarsiz kodlama egitimi temasinda tercih edilen diger
iiriin ve teknolojiler olarak belirtilmistir. Tosbaa (46) kutu oyunu en az tercih edilen diger bir kaynak
olurken, Diger kategorisi altinda ¢esitli internet siteleri, sosyal aglar, drama, hikaye anlatimi gibi

farkli cevaplar toplanmigtir.

Diger N 358
Toshaa | 46
Turtlestitch.org | 47
Kendim haziladim/tasarladim [§§ 72
Pixel.art |8 98
CSunplugged [ 122
Kesfet.org B 225
EBA SR 024

Code.org | 1451

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600

Sekil 9. Bilgisayarsiz kodlama egitimi temasinda tercih edilen iiriin ve teknolojiler

2. Blok Tabanh Gérsel Kodlama

Blok tabanli gorsel kodlama temasini segtigini belirten 1477 katilimci1 2866 farkli {irtin ve teknoloji
kullandiklarin1 belirtmislerdir. Yapilan analizler sonucunda Code.org (1252) en ¢ok tercih edilen
ortam olurken, bunu sirasiyla Scratch (664), Mblock (235), Blackly (200), Minecraft (196) takip
etmektedir. Diger (140) kategori altinda ise kodris (7), algodijital (7), Compute.it (6), HackerCan
(6), Bitbybit (5), CodeCombat (5), CodeMonkey (5) gibi ortamlar yer almaktadir (Sekil 10).
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Diger I 140
Kodable [ 86
Lightbot [ 93
Minecraft [ 196
Blockly [N 200
mBlock NN 235
Scratch [N 664
Code.org 1252

0 200 400 600 800 1000 1200 1400

Sekil 10. Blok Tabanli gorsel kodlama temasinda tercih edilen {iriin ve teknolojiler

3. Robotik

Robotik temasinda kod haftasina katildigini belirten 852 katilimer 1505 farkli iirin ve teknoloji
kullandigini séylemektedir. Robotik temasinda oncelikli olarak tercih edilen iiriin veya teknolojiler
sirastyla Arduino (485), Mbot (318), Lego We Do (142), Makey Makey (132) ve Lego Mindstorm
(123) olmustur. Diger (101) kategorisinde ise Robotis Dream, Neuron Invertor Kit, TusYap-Ali

Kesfet ile 6gretmenlerin kendileri tarafindan tasarladiklari iiriin ve teknolojiler olmustur (Sekil 11).

Diger Y 101
TwinMaker B 11
VEX Robotics W 12
Micro:bit @ 15
Clementoni My Robot m 22
Clementoni poc D 55
BeeBot NI 39
Lego Mindstorm I 123
Makey Makey (MY 132
legoWe Do Y 142
Mbot Y 318
Arduino T 485

0 100 200 300 400 500

Sekil 11. Robotik temasinda tercih edilen iirtin ve teknolojiler
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4. Mobil Uygulama Gelistirme

Mobil Uygulama Gelistirme temasi altinda kodlama egitimi yaptiklarini sdyleyen 563 katilimci1 386
farkl1 {irtin ve teknoloji kullandiklarini belirtmislerdir. Katilimcilar tarafindan belirtilen 186 adet
Kodable, Scracth ve Kodris gibi mobil destegi olan blok tabanli kodlama ortamlari ile 10 adet
arttirilmis gerceklik uygulamasi, 3 adet robot seti ve 7 adet farkli web 2.0 araci ¢ikartildiginda geri
kalan 180 iirtin ve teknoloji dncelik sirasina gore Sekil 12°de sirasiyla gosterilmektedir. Buna gore
Appinvertor (134) ve Kids App Maker (34) en ¢ok tercih edilen mobil uygulama gelistirme ortamlari
olurken Unity, Android Studio, AppLab, C#, Swift ve Thunkable az olsa da tercih edilmektedir.

Thunkable 1
switt #1

ar B
Applab n:

Android Studio @3

unity [ X
Kids app maker I 54
Appinvertor J 134
0 20 40 60 80 100 120 140

Sekil 12. Mobil uygulama gelistirme temasinda tercih edilen iiriin ve teknolojiler

5. Web Tasarimi/ Web Uygulama Gelistirme

Web tasarim/web uygulama gelistirme temasinda etkinlik diizenledigini belirten 297 katilimei
tarafindan 459 farkli iiriin ve teknoloji tercih edilmistir. Katilimcilar tarafindan tercih edilen web
tasarim/web uygulama gelistirme teknolojilerinin dagilimi Sekil 13’de goriilmektedir. Buna gore en
fazla HTML dili (199) tercih edilirken, bunu sirasiyla Adobe Yazilimlar1 (119), CSS (56), PHP (46)
ve ASP (21) takip etmektedir. Az olmakla beraber Java/JavaScript, C#/C++, MySQL, Python ve
Wordpress web gelistirme temasinda tercih edilen diger iiriin ve teknolojiler olmustur. Diger
kategorisi altinda ise FlowChart ve FlowTurk gibi algoritma tasariminda kullanilan iiriin ve

teknolojilere ait cevaplar toplanmstir.
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Wordpress g1
pyrHon B 1
mysaL B1
ci/c++ B3
Diger e
Java/Javascript W 6
ASP I 21
pHp D 45
css T o
Adobe yazihmlar T 119
HTVL e 199

Sekil 13. Web gelistirme temasinda tercih edilen iirlin ve teknolojiler

6. Oyun ile Kodlama veya Oyun Tasarim

2705 katilimecinin 1745’1 tarafindan tercih edilen oyun ile kodlama ve/veya oyun kodlama temasinda
tercih edilen 2953 {iriin ve teknoloji Sekil 14’de listelenmistir. Sekilde gortildiigi gibi Code.org
(1206) en ¢ok tercih edilen ortam olurken bunu sirasiyla Scratch (701), Tospaa (353), Lego (254) ve
Cody-Roby (188) takip etmektedir. Diger kategorisi altinda ise CodeMonkey, Code to Go, Draw
Your Game, EBA, Kodris gibi az sayida belirtilen iiriin ve teknolojiler yer almaktadir.

Diger W 64
HackerCan B 5
Robot Setleri ¥ 7
Code Combat 0 8
Kodu Game Lab @ 19
Cubetto @ 68
Bee.Bot W 80
Cody-Roby [ 188
Lego D 54
Tospaa I 353
Scratch M 701
Code.org M 1206

0 200 400 600 800 1000 1200 1400

Sekil 14. Oyun ile kodlama ve/veya oyun tasarimi temasinda tercih edilen iiriin ve teknolojiler
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7. 3D Teknolojiler Veya Artirilmis Gergeklik

3D Teknolojiler ve Artirilmis Gergeklik temasinda etkinlik diizenledigini belirten 778 katilimc1 930
farkli tirtin ve teknoloji tercih ettiklerini belirmislerdir. Sekil 15°de goriildiigii tizere Quiver (604)
Artirilmis Gergeklik Uygulamasi katilimcilar tarafindan en ¢ok tercih edilirken bunu sirasiyla 3D
Kalemler (63), Zaxe 3D yazic1 (63), HP Reveal 3D yazici (48) ve VR Box Sanal Gozliik (36) gibi
iirlin ve teknolojiler takip etmektedir. Diger (49) kategorisi altinda ise katilimcilarin ¢ok az sayida
belirttikleri hologram yazilimlari, inkhunter, Leap Mation, ORScanner, Aurasma, Anatomy 4D,
Oddbodds, Anitkabir Ag uygulamasi, Animal 4D, Unity/Unity 3D ve Space 4D gibi cevaplar

toplanmustir.

Diger | 2o
TinkerCad W s
3pvazc D 36
VrBox [ Fi
HP Reveal —I 48
zaxe D 63
3D Kalem [ B

Quiver J 604

Sekil 15. 3D Teknolojiler veya Arttirilmig Gergeklik temasinda tercih edilen iiriin ve teknolojiler
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Ogretmen: Sinem Rizeli SONMEZ
ARTVIN
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Tema Tercih Nedenleri

Kod haftasinda tercih ettikleri temalarin nedenleri incelendiginde katilimcilarin en az bir tercih nedeni
belirttikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin tema tercih nedenleri Tablo 4’de ayrintili olarak
sunulmaktadir. Buna gore katilimcilarin %20,6’s1 (2086 kisi) tema tercih etme nedeni olarak 6grenci
seviyesine uygunluk olarak belirtirken, katilimcilarin %16,71°1 (1738 kisi) kolay kullanim olarak
belirtmektedir. Katilimcilarin tema tercih nedenlerine sirasiyla bakildiginda etkinligin hedeflerine
uygun olmasi (% 16,28; 1693 kisi), deneyim sahibi olmam (% 13,41; 1395 kisi), yaygin kullanim1 (%
9,88; 1027 kisi), okulda hali hazirda iiriin veya teknolojinin mevcut olmasi (% 7,08; 736 kisi) ve diger
ogretmenler tarafindan tavsiye edilmis olmasi (% 3,87; 402 kisi) geldigi goriilmektedir (Tablo 4).

Tablo 4. Tema tercih nedenleri

Ogrenci seviyesine uygun olmasi 2.086 9% 20,06
Kolay kullanim1 1.738 00 16,71
Etkinligin hedeflerine uygun olmasi 1.693 % 16,28
Deneyim sahibi olmam 1.395 % 13,41
Kolay temin edilmesi 1.258 % 12,10
Yaygin kullanimi 1.027 % 9,88
Okulda hali hazirda iiriin veya teknolojinin mevcut olmasi 736 % 7,08
Diger 6gretmenler tarafindan tavsiye edilmis olmasi 402 % 3,87
Diger 65 % 0,63

Toplam 10.400 % 100
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Gelistirilmesi Hedeflenen Beceriler

Bir ¢ok iilke miifredatlarina kodlama ve bilgi islemsel diisiinmeyi dahil etmelerin temel nedenini
mantiksal diigiinme, problem ¢6zme, kodlama ve programlama becerileri gibi 21. Yiizyil becerilerini
gelistirmek olarak belirtmektedir (Bocconi ve ark., 2016). Bocconi ve arkadaslari tarafindan yapilan bir
arastirmaya katilan 13 iilkenin yedisi (Finlandiya, Fransa, Litvanya, Polonya, Portekiz, Cek cumhuriyeti
ve Tiirkiye) 6zellikle kodlama ve programlama becerilerini gelistirmeye hedeflerken, bilgisayar bilimleri
alanlarina daha fazla 6grenciyi ¢ekmek ise Fransa, Finlandiya, Litvanya, Polonya ve Tirkiye icin
onceliklidir. BIT sektoriinde istihdam saglamak ise sadece Fransa, Finlandiya ve Tiirkiye icin
onceliklidir. Cezair, Fransa, Polonya Ve Norvag gibi iilkeler ise dgrencilerin dijital diinyadaki hayata
hazirlamanin bir yolu olarak gérmektedir. Bununla beraber arastirmaya katilan 13 {ilkenin (Avusturya,
Cek Cumhuriyeti, Almanya, Finlandiya, Fransa, Yunanistan, Maceristan, Italya, Litvanya, Polonya,
Portekiz, Isvigre ve Tiirkiye) mantiksal diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmeyi

hedeflemislerdir.

Katilimcilarin kod haftas1 kapsamindaki etkinliklerinde segmis olduklar1 7 ana tema ile hedef kitlelerinde
gelistirmeyi hedefledikleri becerilerin neler oldugu 2705 katilimcidan alinan toplam 16.162 yanit
tizerinden incelenmistir. Yapilan analizler sonucunda katilimcilarin % 99’u (2677 kisi) etkinlikleri ile
en az bir beceri gelistirmeyi hedeflediklerini belirtmislerdir. Tablo 5’da goriildiigii tizere katilimcilarin
% 14.92°s1 (2412 kisi) temel kodlama becerilerini gelistirmeyi hedeflerken bunu sirasiyla problem
¢ozme (% 11,53; 1863 kisi), kodlama egitimine dair farkindalik olusturma (%11,47; 1854 Kkisi),
mantiksal diisinme (% 11,40; 1843 kisi) ve algoritmik diisinme (% 11,25; 1819 kisi) becerilerini
gelmektedir. Bilgisayar bilimlerine dair olumlu tutum gelistirme (% 8,85; 1430 kisi), yaraticilik (%
8,33; 1346 kisi), isbirlikli calisma (% 7,99; 1291 kisi), bilgi islemsel diisiinme (% 6,21; 989 kisi), tasarim
odakl1 diistinme (% 5,30; 856 kisi) ve is giicii i¢in nitelik kazandirma (% 2,61; 422 kisi) ise daha az
diizeyde gelistirilmesi hedeflenen beceriler olarak belirtilmislerdir. Katilimcilarin gelistirmeyi

hedefledikleri beceriler Tablo 5’de ayrintili olarak gosterilmektedir.
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Tablo 5. Gelistirilmesi hedeflenen beceriler

Temel kodlama becerisi 2412 % 14,92
Problem ¢6zme becerisi 1.863 9% 11,53
Farkindalik olusturma 1.854 % 11,47
Mantiksal diisiinme becerisi 1.843 9% 11,40
Algoritmik diistinme becerisi 1.819 % 11,25

Bilgisayar Bilimlerine dair olumlu tutum gelistirme = 1.430 =~ % 8,85

Yaraticilik 1.346 % 8,33
Isbirlikli calisma becerisi 1.291 % 7,99
Bilgi Islemsel diisiinme becerisi 989 % 6,12
Tasarim odakli diisiinme becerisi 856 % 5,30
Is giicii i¢in nitelik kazandirma 422 % 2,61
Diger 37 % 0,23
Toplam 16.162 % 100
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Ogretmen: Nursel Giindiizalp GULSEVER
Evliya Celebi Anaokulu, Diyarbakir
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Ogretmenlerin Mesleki Gelisimleri

Ogretmenlerin, kendi alan bilgileri ile genel pedagojik bilgilerinin yan1 sira alana 6zgii pedagojik
yeterliklere de sahip olmalari beklenmektedir. Bununla beraber giiniimiizde okuma-yazma gibi temel bir
beceri olarak kabul edilen kodlamanin matematik veya dil egitimi gibi diger alanlardaki pedagojik bilgi
birikimine heniiz sahip olmadig1 s6ylenebilir. Kodlama egitimi i¢in 6gretmenlerin ¢ok yonlii olarak
yetistirilmesinin yani sira siirekli gelisen ve degisen teknolojiler ile pedagojik yontemler hakkinda

desteklenmeleri gerekmektedir.

Bu boliim; katilimcilarin kod haftasina katilimlarinin 6ncesinde kodlamaya dair egitim alip almadiklari,
egitim aldiklar1 kurumlar, aldiklar1 egitimin yontemi, aldiklari egitimin diizeyi ile Oncelikli olarak
mesleki gelisimlerini devam ettirmek istedikleri temalar ve bu gelisimi saglayabilmek icin ihtiyag

duyduklart kaynaklarin neler olduguna dair arastirma sonuglarini igermektedir.

Kod haftasi katilimeilarinin egitim alma durumlarina bakildiginda 2705 kisiden 1610’ (% 59,5) kod
haftas1 oncesinde kodlamaya dair egitim aldigini belirtirken 1095’1 (% 40,5) herhangi bir egitim
almadigin1 belirtmistir. Katilimcilarin  almis  olduklar1 egitiminin seviyesini degerlendirmeleri
istendiginde % 51,5°1 (829 kisi) temel seviyede, % 34,7’si (558 kisi) orta seviyede, % 13,9’u ise (223
kisi) ileri seviye egitim aldiklarini belirtmislerdir (Sekil 16).

1095; 40%

= Evet Hayir

Sekil 16. Katilimcilarin kod haftas1 oncesi egitim alma durumlari
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ileri Seviye;

223;14%
Temel Seviye;
829; 51%
Orta Seviye;
558; 35%
= Temel Seviye Orta Seviye ileri Seviye

Sekil 17. Katilimcilarin aldiklarini egitimlerin seviyeleri

Katilimcilarin nereden egitim aldiklarina bakildiginda ise % 36,8’i (592 kisi) MEB Hizmet igi egitim
kurslarindan, % 26,5’i (427 kisi), Kalkinma Ajanslari tarafindan desteklenen projeler araciligiyla
diizenlenen egitimlerden, % 16,7’si (269 kisi) tiniversitelerden, % 9,2’si (148 kisi) ve 6zel firmalardan
egitim aldiklarmi belirtmislerdir. Katilimcilarin % 10,8’si ise (174 kisi) bunlarin disindaki diger
kurumlardan egitim almislardir (Sekil 17).

174; 11%

= MEB hizmetici egitim kurslan

148; 9%

592; 37% Kalkinma ajansi, AB projeleri vb.
kaynakli egitimler

Universiteler

269; 17% = Ozel firmalar

Diger
427; 26%

Sekil 18. Katilimcilarin egitim aldiklart kurumlar
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Katilimcilarin kodlamaya dair mesleki gelisimlerini destekleyecek calismalara devam etme istekleri
soruldugunda katilimcilarin en az % 92,1°1 (2570 kisi) devam etmeyi diisiindiiglinii sdylerken, % 1 (11
29 kisi) devam etmeyi diisiinmedigini ve geri kalan % 3,9’u (106 kisi) devam etme konusunda kararsiz
oldugunu belirtmistir (Tablo 6). Devam etme istegi gostermeyen 29 katilimcinin 14’ bilisim
teknolojileri 6gretmeni iken, 8’1 sinif, 3’1 okul 6ncesi 6gretmenidir. Kararsiz olan katilimcilarin ise 45°1

bilisim teknolojileri, 23’1 sinif ve 12°si okul 6ncesi 6gretmenidir.

Oyun ile kodlama veya Oyun Tasarimi 2466 91,2% 239 8,8% 2705
Blok Tabanli Gorsel Kodlama 2421 89,5% 284 10,5% 2705
Robotik 2404 88,9% 301 11,1% 2705
Mobil Uygulama gelistirme 2386 88,2% 319 11,8% 2705
Bilgisayarsiz Kodlama Egitimi 2373 87, 7% 332 12,3% 2705
Arttirilmis Gergeklik 2310 85,4% 395 14,6% 2705
Veri miinipiilasyon ve gorsellestirme 2216 81,9% 489 18,1% 2705
3D Teknolojiler 2196 81,2% 509 18,8% 2705

Tablo 6. Kodlama egitimine devam etme istegi (Tema)
Katilimeilarin branstan bagimsiz devam istegi gosterdikleri temalardaki Sekil 19°da gosterilmektedir.
Buna gore 6gretmenlerin temalarin tiimiinii bilyiik oranda 6ncelikli olarak gordiikleri bununla beraber
3D teknolojiler, bilgisayarsiz kodlama egitimi ve veri isleme gibi temalar1 géreceli olarak daha az

oncelik gordiikleri sdylenebilir (Sekil 19).

Oyun ile kodlama veya Oyun Tasarimi - 9,4% 84,5% )
Blok Tabanli Gorsel Kodlama - 15,3% 75,7% )
Robotik (I EEHBRIN316%0 74.4% )

Mobil Uygulama gelistirme _ 17,9% 68,4% )
Arttirilmis Gergeklik — (HIOIGOGMIN 779 62,8% )

Veri miinipiilasyon ve gorsellestirme — 27,1% 50,9% )
3D Teknolojiler  (TNZSISUORI 20750 50,1% )

Bilgisayarsiz Kodlama Egitimi T 203% 28,3% 42,4% ’

B Az Oncelikli Oncelikli Cok oncelikli

Sekil 19. Katilimcilarin devam istegi gosterdikleri temalar
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Katilimcilarin  kodlamaya yonelik mesleki gelisimlerini destekleyecek ne tiir kaynaklara ihtiyag
duyduklari analiz edildiginde 2705 katilimcinin 2293’4 ( % 84,8) yiiz yiize egitimleri ¢ok oncelikli
olarak belirtirken, 2042 (% 75,5) katilimc1 diger 6gretmenler ile isbirlikli ¢alismalar yiiriitebilecekleri
ortamlari, 1955 (%72,3) katilimer etkinlik planlarini, 1863 (% 68,9) katilimci ise ders planlarina ve 1676
(% 62,0) katilimci1 uzaktan egitimleri ¢ok oncelikli olarak degerlendirmektedirler (Sekil 20).

Yuz yuze egitimler

isbirlikli Calisma Ortami

Etkinlik planlan

Ders Planlar

Uzaktan egitimler

mAz énemli mOnemli = Cok dnemli

Sekil 20. Katilimeilarin 6ncelikli gordiikleri egitim kaynaklari
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Ogretmen: Selin ECE
Leyla Kahraman Sevim Ertenii Ortaokulu
5. Siif Ogrencileri

Kod Haftasi Katiim Raporu - 2018




Genel Degerlendirme ve Oneriler

Giiniimiiz 6grencilerinin temel akademik bilgilerinin yami sira isbirligi ile calisabilme, yaraticilik,
problem ¢dzme, bilgi islemsel diisiinebilme becerilerine sahip olmalar1 gerekmektedir. Bununla beraber
bilgi ve iletisim teknolojilerini yaratici bir sekilde kullanarak problem ¢ozebilmeleri beklenmektedir.
Kodlama egitimi bu becerilerin kazandirilmasinda 6nemli bir role sahiptir. Bu baglamda MEB 2023
Egitim Vizyon belgesinde belirtilen 6grencilerimizle birlikte, kendilerine bilisimle iiretim becerileri
kazandirmaya yonelik olarak, kodlama ve 3D tasarim etkinliklerinin yiiriitiilmesi biiyiik bir 6neme

sahiptir.

Bu baglamda Avrupa Capinda Tiirkiye dahil 50’den fazla iilkeden gonilli katilimcilar ile
gerceklestirilen Kod Haftasi; isbirligine dayali kodlama egitiminin G6grenci, Ogretmen, okul
seviyelerinde desteklenmesi i¢in 6nemli bir harekettir. Katilimeilar gergeklestirmeyi amacladiklari

egitim etkinliklerini tim Tirkiye’den ve Avrupa Capinda isbirlikleri kurarak planlayabilmektedirler.

Kod haftas1 katilimcilan ile iilkelerin kodlama ile gelistirmeyi hedefledikleri becerilerin benzerlik
gosterdigi goriilmektedir. Ulkelerin kodlama ve programlama becerilerini gelistirmeyi 6ncelikli gordiigii
gibi katilimcilarda temel kodlama becerisini gelistirmeyi oncelikli olarak gérmektedir. Benzer sekilde
katilimcilar problem ¢6zme ve mantiksal diisiinme becerilerinin gelistirilmesini oncelikli olarak

gormektedirler.

Raporda belirtildigi gibi kod haftasina katilim her gecen yil giderek artmaktadir. Bu ilgi sadece
ogretmenler ile kisitli olmay1p 6grenciler, veliler, uzmanlar, yetiskinler ve kodlama egitimine ilgi duyan
diger paydagslar tarafindan da gosterilmektedir. MEB’e bagli ¢esitli okul tiirlerinden ve seviyelerinden
farkli branslardaki 6gretmenlerin yiiksek katilmi ile Kod Haftasinin kodlama egitimine dair
farkindaligin toplumun tiim kesimlerine ulugsmasini saglayan kok bir hareket yaratmakta etkili oldugu

sOylenebilir.
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Katilim gosteren 6gretmenlerin biiyiik bir boliimiin Bilisim Teknolojileri, Smif ve Okul 6ncesi 6gretmeni
olmas1 kodlama egitimin erken yaslardan itibaren okullarda benimsenmeye baslandiginin gostergesi
olarak gorilebilir. Bilisim teknolojileri, sinif ve okul 6ncesi 6gretmenlerinin kodlama egitimine dair var
olan yiliksek egilimlerinin yani sira tesvik edilmeleri halinde diger bir ¢ok farkli brans ve okul
seviyesinden 6gretmeninde kodlamaya ilgilerinin arttirilabilecegi goriilmektedir. Ogretmenlerin farkli
temalardaki kodlama egitime dair farkindaliklarinin ve 6zel alan bilgilerinin ders planlari, etkinlik
planlar gibi kaynaklarin yan1 sira yiiz yiize egitimler ve igbirlikli ¢alisma ortamlari ile desteklenmesi

gerekmektedir.

Kod haftasinin, kodlama egitimine dair basta 6gretmenler ve 6grenciler olmak iizere okullara ve tim
paydaslara sagladigi kazanimlar1 analiz etmek icin etki analizi caligmasi yapilmasi Onemli
goriilmektedir. Yapilacak ¢alisma ile egitim kazanimlari agik olarak goriilebilecegi gibi katilimcilarin 6z
degerlendirme yapmalarina da imkan saglayacaktir. Bdylece 6gretmenlerin, 6grencilerin ve okullarin
kodlama egitiminin firsatlarindan daha fazla yararlanabilmeleri i¢in atilacak adimlarin belirlenmesinde

destek olacaktir.
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